
REGULAMIN GRYWALIZACJI 
„FESTIWALOWY CHALLENGE” 

Miejsce: PGE Narodowy, Warszawa (Festiwal Fotoforma) 
Data wydarzenia: 5-6 października 2026 r. 

Organizator: Fotoforma Drwięga sp.k., ul. Andersa 21, 00-159 Warszawa 
 

§ 1. POSTANOWIENIA OGÓLNE 
1.​ Niniejszy regulamin (dalej: „Regulamin”) określa zasady, zakres i warunki uczestnictwa w 

konkursie prowadzonym w formie grywalizacji pod nazwą „Festiwalowy Challenge” (dalej: 
„Grywalizacja” lub „Konkurs”). 

2.​ Organizatorem Grywalizacji oraz Administratorem danych osobowych jest Fotoforma 
Drwięga sp.k. z siedzibą w Warszawie (00-159) przy ul. Andersa 21, wpisana do rejestru 
przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego, posiadająca numer NIP: 5252736068 
(dalej: „Organizator”). 

3.​ Grywalizacja odbywa się w dniach 5-6 października 2026 r. na terenie PGE Narodowego 
w Warszawie, wyłącznie podczas trwania festiwalu Fotoforma (dalej: „Festiwal”). 

4.​ Obsługę techniczną aplikacji mobilnej, w której prowadzona jest Grywalizacja, zapewnia 
platforma meeting15 (dalej: „Aplikacja”). 

 

§ 2. UCZESTNICTWO W GRYWALIZACJI 
1.​ Udział w Grywalizacji jest dobrowolny i bezpłatny dla osób spełniających warunki 

Regulaminu. 
2.​ Uczestnikiem Grywalizacji (dalej: „Uczestnik”) może być wyłącznie osoba fizyczna, która: 

a.​ zakupiła imienny bilet wstępu na Festiwal za pośrednictwem strony meeting15, 
b.​ jest obecna na Festiwalu w przestrzeniach PGE Narodowego w czasie trwania 

Konkursu, 
c.​ ukończyła 18. rok życia. Osoby poniżej 18. roku życia mogą brać udział w 

Grywalizacji wyłącznie po uzyskaniu i przedłożeniu (na żądanie Organizatora) 
pisemnej zgody rodzica lub opiekuna prawnego. 

3.​ Z Grywalizacji wyłączone są osoby wchodzące na teren Festiwalu na podstawie biletów 
grupowych. 

4.​ Z udziału w Grywalizacji wyłączeni są pracownicy, przedstawiciele oraz współpracownicy 
Organizatora, a także Wystawcy, ich pracownicy i przedstawiciele obecni na stoiskach. 



5.​ Przystąpienie do Grywalizacji, poprzez zeskanowanie pierwszego kodu QR, jest 
równoznaczne z zapoznaniem się i pełną akceptacją niniejszego Regulaminu. 

 

§ 3. ZASADY I MECHANIKA GRYWALIZACJI 
1.​ Celem Grywalizacji jest zachęcenie Uczestników do odwiedzania stoisk wystawców oraz 

aktywnego udziału w Festiwalu poprzez zbieranie punktów. 
2.​ Mechanika Grywalizacji opiera się na skanowaniu przez Uczestników specjalnych kodów 

QR za pomocą Aplikacji meeting15, w której Uczestnik posiada zakupiony bilet. 
3.​ Kody QR uprawniające do zdobycia punktów podzielone są na trzy kategorie: 

a.​ Kody podstawowe (5 pkt) rozmieszczone w ogólnodostępnych, losowych 
miejscach na terenie przestrzeni PGE Narodowego oraz na wybranych stoiskach. 

b.​ Kody partnerskie (10 pkt) - kody będące w dyspozycji wystawców (dostawców), 
przyznawane Uczestnikom za wykonanie określonej akcji na stoisku, podjęcie 
rozmowy z przedstawicielem marki lub jako wyróżnienie dla obiecujących klientów. 

c.​ Kody specjalne (30 pkt) - unikalne kody w dyspozycji wystawców, przyznawane 
za szczególne zaangażowanie lub udział w dedykowanym zadaniu, prezentacji lub 
indywidualnej konsultacji na stoisku partnera. 

4.​ Każdy unikalny kod QR Uczestnik może zeskanować tylko jeden raz. 
5.​ Uczestnik ma wgląd do swojego aktualnego wyniku punktowego za pośrednictwem 

Aplikacji meeting15. Ewentualne przerwy w działaniu Aplikacji lub brak zasięgu nie 
stanowią podstawy do roszczeń punktowych względem Organizatora. 

6.​ Możliwość skanowania kodów QR upływa nieprzekraczalnie w dniu 6 października 2026 r. 
o godzinie 18:00. Po tym czasie kody przestaną być aktywne. 

 

§ 4. WYŁANIANIE ZWYCIĘZCÓW I NAGRODY 
1.​ Po zakończeniu Festiwalu, tj. 6 października 2026 r., na podstawie danych z Aplikacji 

meeting15 wygenerowany zostanie ostateczny ranking punktowy. 
2.​ Nagrody rzeczowe oraz upominki przewidziane są dla 112 Laureatów, którzy zdobędą 

najwyższą sumę punktów. 
3.​ W przypadku uzyskania równej liczby punktów przez dwóch lub więcej Uczestników, o 

wyższym miejscu w rankingu decyduje czas osiągnięcia danego progu punktowego (kto 
pierwszy zdobył daną liczbę punktów, ten zajmuje wyższe miejsce). 

4.​ Szczegółowa liczba nagród oraz ich specyfikacja i wartość zostały określone w 
Załączniku nr 1 do niniejszego Regulaminu. Załącznik ten zostanie opublikowany w 
aplikacji meeting15 oraz w punktach informacyjnych w momencie startu wydarzenia, tj. 5 
października 2026 r. 



5.​ Nagrody będą wysyłane sukcesywnie po kontakcie z wygranym i przekazaniu adresu do 
wysyłki. W przypadku voucherów z kodami cyfrowymi, będą one wysyłane drogą 
mailową. 

6.​ Brak odpowiedzi ze strony wygranej osoby (brak kontaktu z Organizatorem) w celu 
ustalenia szczegółów odbioru w terminie 14 dni od daty wysłania przez Organizatora 
powiadomienia o wygranej, sprawia, że wygrana przepada i zostaje w wyłącznej 
dyspozycji Organizatora. 

 

§ 5. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH (RODO) 
1.​ Zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 

2016/679 (RODO), informujemy, że Administratorem danych osobowych Uczestników 
Konkursu jest Fotoforma Drwięga sp.k., ul. Andersa 21, 00-159 Warszawa. 

2.​ Dane osobowe Uczestników przetwarzane będą w następujących celach: 
a.​ przeprowadzenia i organizacji Grywalizacji, w tym wyłonienia zwycięzców (art. 6 

ust. 1 lit. f RODO), 
b.​ przekazania nagród, w tym wysyłki kurierskiej lub potwierdzenia odbioru osobistego 

(art. 6 ust. 1 lit. b RODO), 
c.​ wypełnienia ciążących na Administratorze obowiązków prawnych, w tym 

księgowych i podatkowych (art. 6 ust. 1 lit. c RODO). 
3.​ Dane Uczestników mogą być udostępniane podmiotom wspierającym Administratora, w 

tym operatorowi Aplikacji, podmiotom realizującym wysyłkę nagród oraz organom 
publicznym. 

4.​ Dane osobowe będą przechowywane przez okres niezbędny do przeprowadzenia 
Grywalizacji i wydania nagród, a następnie do momentu przedawnienia roszczeń lub 
wygaśnięcia obowiązków archiwizacyjnych. 

5.​ Każdy Uczestnik posiada prawo dostępu do treści swoich danych oraz prawo ich 
sprostowania, usunięcia, ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu wobec 
przetwarzania, a także prawo do przenoszenia danych. 

6.​ Podanie danych jest dobrowolne, jednakże niezbędne do wzięcia udziału w Grywalizacji i 
ewentualnego odbioru nagrody. 

 

§ 6. POSTĘPOWANIE REKLAMACYJNE 
1.​ Wszelkie reklamacje związane z przebiegiem Grywalizacji należy zgłaszać w formie 

elektronicznej na adres e-mail: pawel.wojcik@fotoforma.pl w terminie do 7 dni od dnia 
zakończenia Festiwalu. 

2.​ Zgłoszenie reklamacyjne powinno zawierać imię, nazwisko, adres e-mail przypisany do 



Aplikacji oraz dokładny opis i powód reklamacji. 
3.​ Organizator rozpatruje reklamacje w terminie 14 dni roboczych od daty ich otrzymania. O 

wyniku Uczestnik zostanie powiadomiony mailowo. 
4.​ Decyzje Organizatora są ostateczne i wiążące, co nie pozbawia Uczestnika prawa 

dochodzenia roszczeń na drodze sądowej. 
 

§ 7. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 
1.​ Niniejszy Regulamin dostępny jest do wglądu w siedzibie Organizatora, w punktach 

informacyjnych na terenie Festiwalu oraz w Aplikacji meeting15. 
2.​ Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu w trakcie trwania Grywalizacji, 

pod warunkiem, że nie naruszy to praw nabytych przez Uczestników. Ilość osób 
nagrodzonych może ulec zmianie, ale nie będzie mniejsza niż liczba wskazana w § 4 ust. 
2 (tj. 112 osób). O zmianach Organizator poinformuje komunikatem w Aplikacji. 

3.​ Wszelkie materiały promocyjno-reklamowe mają charakter wyłącznie informacyjny. 
Wiążącą moc prawną mają jedynie postanowienia niniejszego Regulaminu. 

4.​ W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie mają 
odpowiednie przepisy powszechnie obowiązującego prawa polskiego. 

 
 
 

ZAŁĄCZNIK NR 1 
DO REGULAMINU GRYWALIZACJI „FESTIWALOWY CHALLENGE” 

Wydarzenie: Festiwal Fotoforma, PGE Narodowy, 5-6 października 2026 r. 
Organizator: Fotoforma Drwięga sp.k. 

 
Poniższa tabela stanowi oficjalny wykaz 112 nagród (rzeczowych oraz voucherów) 
przewidzianych dla Laureatów Grywalizacji „Festiwalowy Challenge”, którzy uzyskają najwyższą 
liczbę punktów zgodnie z zasadami ujętymi w Regulaminie wydarzenia. 
 

MIEJSCE FUNDATOR / 
WYSTAWCA 

DOKŁADNA NAZWA 
NAGRODY 

WARTOŚĆ BRUTTO 

  

1. LiteFar Wózek Elektryczny 
LITEFAR Orion 

1 999,00 zł 



MIEJSCE FUNDATOR / 
WYSTAWCA 

DOKŁADNA NAZWA 
NAGRODY 

WARTOŚĆ BRUTTO 

  

2. F.H. Foto-Technika Obiektyw Viltrox AF 
56mm F1.2 Pro Sony 
E 

1 999,00 zł 

3. F.H. Foto-Technika Plecak Shimoda 
Action X50 V2 
Starter Kit Army 
Green 

1 999,00 zł 

4. FOTOTECH Voucher na naprawę 
sprzętu 
fotograficznego 

2 000,00 zł 

5. Aktro sp. z o.o. Tablet graficzny 
Bosto Movsketch 

1 400,00 zł 

6. foto7 Statyw 
MK190XPRO3-3W 

1 399,00 zł 

7. Aktro sp. z o.o. Tablet graficzny 
BOSTO P160T 

1 300,00 zł 

8. Loulex LOULEX plecak 2.0 1 299,00 zł 

9. SUPERTRAMP Karol 
Lewandowski 

Kurs online - Projekt 
Film Mobile 

999,00 zł 

10. Sony Obiektyw 
SEL50F18F2B.SYX 

899,00 zł 

11. SUPERTRAMP Karol 
Lewandowski 

Kurs online - Projekt 
Fotografia Mobile 

897,00 zł 



MIEJSCE FUNDATOR / 
WYSTAWCA 

DOKŁADNA NAZWA 
NAGRODY 

WARTOŚĆ BRUTTO 

  

12. Loulex LOULEX Fanny Pack 865,00 zł 

13. Aktro sp. z o.o. Lornetka Svbony 
SV202 Upgraded 
Wide-Angle ED 

649,00 zł 

14-16. iMad Apple Air Pods 4 lub 
5 (3 szt.) 

600,00 zł/szt. 

17. Sansa Europe 
(GlareOne) 

Lampa Reporterska 
GlareOne Apus 48 

529,00 zł 

18. Fotoforma Voucher Akademia 
Fotoformy 

500,00 zł 

19. F.H. Foto-Technika Torba Think Tank 
TurnStyle 10 V2.0 
Blue Indigo 

499,00 zł 

20-22. Uniwersytet 
Warszawski (WDIIB) 

Konsultacja portfolio 
z wykładowcą UW (3 
szt.) 

400,00 zł/szt. 

23. Aktro sp. z o.o. Ekspres Ciśnieniowy 
CERA+ PCM03 

399,00 zł 

24-26. SunEast Fotoforma Karta SunEast SD 
128GB UHS-II V60 
(3 szt.) 

350,00 zł/szt. 

27. Aktro sp. z o.o. Luneta obserwacyjna 
Svbony SV28 Plus 
25-75×70mm 

329,00 zł 



MIEJSCE FUNDATOR / 
WYSTAWCA 

DOKŁADNA NAZWA 
NAGRODY 

WARTOŚĆ BRUTTO 

  

28. Sansa Europe (Peak 
Design) 

Peak Design Pasek 
na szyję Slide Lite 
Coyote V3 

309,00 zł 

29. Księgarnia Bookoff Faces of Africa 299,00 zł 

30. Księgarnia Bookoff Photography: Two 
Centuries of History 
and Images 

279,00 zł 

31. Pixchoose Voucher 250 zł 
Pixchoose 

250,00 zł 

32. Księgarnia Bookoff Louis Stettner - 
DUŻY ALBUM 

240,00 zł 

33. Sansa Europe 
(Mathorn) 

Wybrany akumulator 
Mathorn z serii 
Ultimate 

220,00 zł 

34. Aktro sp. z o.o. LiitoKala Lii-S12 + 
ładowarka 
samochodowa 

199,00 zł 

35. Księgarnia Bookoff Richard Kalvar: 
Selected Writings 

199,00 zł 

36. Księgarnia Bookoff Die fotografierte 
Ferne | Faraway 
Focus 

189,00 zł 

37. Evoto Kabel do tetheringu 
(typ C-C) 

180,00 zł 



MIEJSCE FUNDATOR / 
WYSTAWCA 

DOKŁADNA NAZWA 
NAGRODY 

WARTOŚĆ BRUTTO 

  

38. Księgarnia Bookoff Why We Photograph 
Animals 

179,00 zł 

39. Księgarnia Bookoff A Chronology of 
Photography 

130,00 zł 

40. Maciej Czarnecki Autorski album - 
Turysta futurysta 

129,99 zł 

41. Księgarnia Bookoff Street Photography 
Now 

129,00 zł 

42. Księgarnia Bookoff Photographing 
People 

129,00 zł 

43. Księgarnia Bookoff Liam Wong: 
TO:KY:OO (oprawa 
miękka) 

129,00 zł 

44. Pixchoose Voucher 100 zł - 
Pixchoose 

100,00 zł 

45. Aktro sp. z o.o. Ładowarka i 
powerbank 
LIITOKALA LII-MP2 
Z 

99,00 zł 

46. Aktro sp. z o.o. MILI etui na paszport 
z lokalizatorem 

99,00 zł 

47. Księgarnia Bookoff The Synthetic Eye 99,00 zł 

    



MIEJSCE FUNDATOR / 
WYSTAWCA 

DOKŁADNA NAZWA 
NAGRODY 

WARTOŚĆ BRUTTO 

  

48. Księgarnia Bookoff See/Saw: Looking at 
Photographs 

99,00 zł 

49. Księgarnia Bookoff The Portrait 
Photographer's 
Manual 

89,00 zł 

50. Księgarnia Bookoff Louis Stettner 
Photofile 

69,00 zł 

51-53. Aktro sp. z o.o. Lokalizator MiLi 
MiTag DUO czarny + 
czarne etui (3 szt.) 

60,00 zł/szt. 

54-58. FujiFilm Aparat jednorazowy 
Quicksnap (5 szt.) 

60,00 zł/szt. 

59. Rent Fotoforma Voucher na 
wypożyczenie 
(wymaga kaucji, 
terminy) 

2 000,00 zł 

60. Księgarnia Bookoff Photography (Art 
Essentials) 

59,00 zł 

61-62. Pixchoose Voucher 50 zł - 
Pixchoose (2 szt.) 

50,00 zł/szt. 

63-112. Newell Lampka LED Newell 
MiniReels (50 szt.) 

39,00 zł/szt. 

 


	REGULAMIN GRYWALIZACJI „FESTIWALOWY CHALLENGE” 
	§ 1. POSTANOWIENIA OGÓLNE 
	§ 2. UCZESTNICTWO W GRYWALIZACJI 
	§ 3. ZASADY I MECHANIKA GRYWALIZACJI 
	§ 4. WYŁANIANIE ZWYCIĘZCÓW I NAGRODY 
	§ 5. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH (RODO) 
	§ 6. POSTĘPOWANIE REKLAMACYJNE 
	§ 7. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

	ZAŁĄCZNIK NR 1 

